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II.

1.

A JATEKTER:

A jatéktér téglalap alakud, hossza minimum 40 m, szélessége minimum 20 m.

A jatéktér kozepét egy kezddponttal kell jeldlni.

Biintet6tertiilet: a kapuval szemben — a kapu kozepétdl az alapvonallal pArhuzamosan
6 méterre egy 3 méteres egyenes vonalat kell huzni, amelyet két oldalt a kapufak
belsd, hatso ¢lété]l mért 6 méter sugaru negyed korrel kell kiegésziteni.
Biintetdvonal: a gélvonal k6z€ps6 pontjatol 7 méterre az alapvonallal parhuzamosan
80 cm hosszu vonalat kell felfesteni, ez a blintetovonal.

Cserezona: azon az oldalvonalon, ahol a kispadok (cserepadok) talalhatok.

A kapuk mérete: 3 x 2 m-es kézilabdakapu.

A jatektér feliiletének simanak kell lennie.

LABDA:

5-0s méretli, melyet a jatékvezetonek a mérkozés elott meg kell vizsgalnia, hogy
megfelel-e az eldirasnak. A labdat a mérkozés alatt csak a jatékvezetd engedélyével
lehet cserélni.

A JATEKOSOK:

A mérkdzést két csapat jatssza, melyekben egyenként nem lehet tobb, mint 6 jatékos,
ebbdl az egyik a kapus.

A cserejatékosok szama 9 6, tehat mérkézésenként max. 15 6 jatékos szerepelhet.
Oket az egész mérkdzés alatt folyamatosan lehet cserélni oda-vissza. A csere a
cserezonaban torténik. A kapust csak akkor lehet cserélni, ha all a jaték, és a cserét
bejelentették a jatékvezetonek. Barmely jatékos cserélhet a kapussal, feltéve, ha a
jatékvezetot €rtesiti a cserérdl €s a csere egy jatekmegszakitas alkalmaval torténik.

A jatékosok fliggetleniil attol, hogy palyara Iépnek vagy sem, a mérkdzés egész ideje
alatt a jatékvezetd fegyelmezési és itélkezési jogkore ala tartoznak.

Ha egy jatékos csere alkalmaval palyara 1ép miel6tt a lecserélt jatékos teljesen
elhagyja a jatékteret, a jatékvezetdnek meg kell allitani a mérkézést, és a
cserejatékost figyelmeztetésben kell részesitenie. Ezutan a mérkdzés az ellenfél
csapatanak megadott kdzvetett szabadrugassal folytatédik arrdl a pontrdl, ahol a
labda a mérkézés megszakitasakor volt. Ha a labda ebben az idében a biintetd
tertileten beliil volt, akkor a kdzvetett szabadrigast a 6 méteres vonalrol kell végezni,
a legkozelebb es6 ponthoz, ahol a labda a megszakitaskor volt.

A cserezona -azon az oldalvonalon van, ahol a kispadok (csapatok) talalhatok-, a
félpalyatol jobb-, és bal irdnyban 2-2 méter): A repiild cseréket a cserezénaban kell
végrehajtani. A csere akkor szabdlyos, ha a lecserélendd jatékos a cserezonaban
hagyja el a palyat. A becserélendd jatékosnak is itt kell a jatéktérre 1épnie. A két
jatékosnak pacsizniuk kell! E szabdly be nem tartdsa szabalyellenes, amit a
jatékvezetd kozvetett szabadrigéassal biintet. E szabaly tudatos kijatszasa
(elonyszerzés miatt) pedig sportszeriitlenség, amit 2 perces kiallitassal biintet a
jatékvezeto.

Ha a cserét a csapatok a szabalyok kijatszasaval sportszerlitleniil (elényszerzés
miatt) hajtjak végre, akkor a jatékvezetd megszakitja a jatékot, a cserejatékost pedig
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két perces kiallitassal kell biintetni. A jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrtigassal folytassa onnan, ahol a labda a megszakitas pillanatdban volt.

Az a jatékos, akit a mérkézés kezdete eldtt ill. a mérkdzés sziinetében a jatékvezetd
kiallit, cserejatékossal helyettesithetd.

Amennyiben egy cserejatékos olyan vétséget kovet el, amelyért a szabaly szerint 5
perces kiallitas jar, a cserejatékossal kozolje a jatékvezetd az 6t perces kiallitas
tényét és kiildje el a jatéktér kornyékérdl, mert az 6t percre kiallitott cserejatékos,
azon a mérkdzésen mar nem Iéphet palyara a kiallitasat kovetden. A kiallitas tényét
a jatékvezetonek fel kell tiintetnie a jegyzokonyvben.

A kapusra - amennyiben elhagyja a biintetdteriiletet — ugyanazok a szabalyok
vonatkoznak, mint a tobbi jatékosra.

A JATEKOS KOTELEZO FELSZERELESE :

A jatékos nem viselhet olyan egyéni felszerelést, vagy targyat, amely egy masik
jatékosra veszélyes lehetne.

A jatékosok a mérkdzéseken labdarugocipdben (gumistoplis, miianyagstoplis,
mifiives) nem jatszhatnak!

A csapat jatékosai lehetdleg egységes Oltozetet viseljenek. A két csapat 6ltozetének
szinben eltérének kell lenni egymastol. A kapusnak olyan szinti oltozéket kell
viselnie, amely kiillonbozik a tobbi jatékos és a jatékvezetd oltdzetének a szinétdl!
A fenti szabalyok barmelyikének megsértése esetén a vétkes jatékost le kell kiildeni
a palyarol, hogy a felszerelését rendbe hozza. A jatékos csak akkor 1éphet ismét a
palyara, ha a jatékvezetd a felszerelését ismét rendben 1évonek talélta, és a labda
nincs jatékban.

A jatékosnak ajanlatos a sipcsontvédd hasznélata.

A JATEKVEZETO:

Minden bajnoki mérkdzésre levezetésére egy jatékvezetdt kell kijelolni. A

jogkorének gyakorldsa abban a pillanatban kezdddik, amikor a sportlétesitmény

tertiletére 1¢€p, és akkor fejezddik be, amikor azt elhagyja.

A jatékvezeto jogai:

Dontési jog: dont a jatéktér alkalmassagarol, dont a jatékosok jatékjogosultsagarol,

dont, hogy a labda alkalmas-e a mérkdzés lejatszasara.

Fegyelmezési jogkor: fegyelmezési jogkore akkor kezdddik, amikor a csapatok a

mérkdzés palydjan, és annak kozelében tartdozkodnak, és tart addig, ameddig a

csapatok a mérkézés lefujasa utan elhagyjak a mérkdézés palydjat. Dontései a

jatékkal kapcsolatos tényekre véglegesek.

ftélkezési jogkor: akkor van a jatékvezetdnek, ha a labda jatékban van.

A jatékvezetd kotelességei:

- A Szolnoki Kispalyas Labdarigé Bajnoksag versenyszabalyzatban rogzitett
jatékszabalyoknak érvényt szerezni.

- A sériilések elkeriilésének maximalis biztositasa!

- A jatékvezetd kiemelt kotelessége, hogy a szabalyok betartdsdval biztositsa a
jatékosok testi épségét! Semmilyen durva, meggondolatlan, veszélyes



megmozdulas —az elonyszabaly esetleges alkalmazasa utan- nem maradhat
biintetlendil.

Meérni az id6t.

A kidllitas tényét egyértelmiien jeleznie kell!

Kiallitas esetén csak sippal indithatja Gjra a jatékot!

Valamennyi kiallitast a jegyzokonyvben tételesen ismertetni a kiallitds okanak
megjelolésével.

A testi épség biztositasanak elsddleges figyelembevételével eldnyszabalyt
alkalmazni, ha meggy6z6dott arrdl, hogy dontésével a vétlen csapatot segitené,
de a vétség ellen a szankciokat alkalmazza utdlag (azonnal, amint a labda jatékon
kiviilre keriilt).

Minden rendzavar6 esetet jelenteni kell, ami a mérkozés alatt, el6tt vagy utan
torténik.

A mérkdzés alatt torténd események (kiallitas, sériilés stb.) miatt karba veszett
1d6t a mérkézés végén be kell potolni, tehat hosszabbitani kell annyival a
mérkdzést.

A mérkdzést barmikor rendkiviili esemény, rendzavards, vihar ill. egyéb okok
miatt megszakitja, vagy végleg leflijja, ha ezt feltétleniil sziikségesnek tartja.

A jatékost figyelmeztetni sportszeriitlen magatartasért és, ha a jatékos tovabbra
is sportszerttlenill viselkedik a mérkdzés tovabbi részébdl kizarni. A végleg
kiallitott jatékos a palya kornyékérdl is elkiildhetd. Ilyen esetekben jelentést kell
irni a jegyz6konyvre vezetve az illetd megnevezésével.

A mérkdzést megszakitani, ha szerinte egy jatékos sulyosan sériilt.

A jatékvezetd miikodése:

Ha a jatékot szabalysértés, vagy egyéb ok miatt szandékozik megallitani, akkor
sipjelzéssel tegye azt.

Kiallitas esetén csak sippal indithatja Gjra a jatékot!

A jatékvezetOnek akar az eldnyszabaly rovésara is biztositania kell a jatékosok
testi €pségét a stilyos szabalytalansag azonnali bilintetésével.

A jatékvezetd ellendrzi a 1étszamot, szamon tartja az eredményt, ligyel a cserére,
feljegyzi a kiallitott jatékosokat, méri a jatékidot, vezeti a jegyz6konyvet.

A jatékvezetd ne engedje meg, hogy engedélye nélkiil barki is a jatéktérre 1épjen
kivéve, ha 4ll a jaték és jelt ad a belépésre.

VI A JATEK IDOTARTAMA

A mérkdzés 2x30 perces félidobol all — 5 perc sziinettel.

A varakozasi 1d6 barmelyik félre szigortan 10 perc. A varakozasi id0 leteltét a
jatékvezetd allapitja meg.

Amennyiben a mérkézés iddjarasi, vagy egyéb okok miatt félbeszakad, és nem
folytathato (a két csapat egyiittes megallapodasatol fliggetlentil) teljes egészében
ujra kell jatszani. Ha azonban a mérkdézés jatékideje elérte 45. percet és nem
folytathatd, a palyan elért eredményt (a két csapat egylittes megallapodasatol
fiiggetleniil) végeredményként kell bekonyvelni.

Ha a jatékvezetd észreveszi, hogy eldbb fujta le a mérkdzést, akkor tovabb kell
folytatni a jatékot, ha a jatékosok még nem hagytak el a jatékteret. A labda akar
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jatéktéren kiviil, akar jatéktéren beliil van, azzal a mozzanattal folytatodik a jaték,
amelyet a szabalyok megszakitas pillanatdban tortént el6forduldsokra eldirnak.

Ha az elso félidot fujja le korabban a jatékvezetd €s a jatékosok a jatékteret mar
elhagytak, akkor a sziinet letelte utan kell folytatni a jatékot. A jatékosok ilyenkor
azon a térfélen helyezkednek el, mint a jaték kezdetekor. A jaték jatékvezetdi
labdaval kezdddik a palya kdzepén, és az els6 félidoben elmaradt ideig tart. Utdna a
jatékvezetd lefijja a jatékot, a csapatok térfelet cserélnek €s a jaték sziinet nélkiil,
rendes kezdorugassal folytatodik.

A MERKOZES KEZDETE:

A mérkézés kezdete elott a térfélvalasztas és a kezddragas jogat pénzfeldobassal
kell kisorsolni. Amelyik csapat nyer, az valaszthat térfelet vagy kezdést, a masik
csapat automatikusan vagy kezd vagy térfelet valaszt.

A kezddrugés elvégzése elott minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdzkodnia.
A kezddrugast sipjelre kell elvégezni. A labda akkor keriil jatékba, ha a kezdérugas
helyérdl a rago6 jatékos a labdat elriigja és egyértelmiien elmozdul.

A félid6 utan az Ojrakezdés eldtt a csapatok térfelet cserélnek és a kezdoriigas joga
is felcserélodik.

Az elért g6l utan a golt kapott csapat kezdériigassal azonos modon folytatja a jatékot.
Ha a kezdés nem szabalyos, minden esetben ujra kell kezdeni a jatékot.

Ha kétszeri érintés torténik, akkor az esetben kozvetett szabadragast kell itélni a
vétkes csapat ellen.

A kezddrugasbol kozvetleniil gol érhetd el.

A LABDA JATEKBAN ES JATEKON KiVUL:

A labda jatékon kiviil van:

Ha a labda a talajon, vagy a levegében athalad az alap- vagy oldalvonalon teljes
terjedelmével.

Ha a mérkdzést a jatékvezetd megszakitja.

Kiallitas esetén mindaddig, ameddig a jatékvezetd sipjelzéssel engedélyt nem adott
a jaték folytatasara!

A labda minden maés esetben a jaték kezdetétdl a végeig jatékban van akkor is:

Ha kapufarol, vagy a keresztlécrdl pattan vissza a palyara,

Ha a jatékvezetOrdl pattan vissza, amennyiben a palya teriiletén tartozkodik.

Ha szabalytalansag gyanuja all fenn, de dontést még nem sziiletett.

A vonalak ahhoz a teriilethez tartoznak, amelyeket behatarolnak. Ezért az
oldalvonalak és az alapvonalak a pélya teriiletéhez tartoznak.

A GOL:

A g6l az, ha labda a golvonalon a két kapufa kozott és a keresztléc alatt teljes
terjedelmével athaladt anélkiil, hogy a tdmadd csapat valamely jatékosa karjaval,
vagy kezével szandékosan vitte, dobta volna a kapuba (kivéve a sajat
biintetdteriiletén tartozkodo kapust), és egyéb szabalytalansdg nem tortént.

Az a csapat, amelyik a mérkdzés alatt tobb golt ért el, gydzott.

Amennyiben nem tortént gollovés, vagy a két csapat azonos szdmu golt ért el, a
mérkdzés dontetlen.



Nem itélhetd gol, ha valamilyen kiilsé tényez6é a labdat megallitotta miel6tt az a
kapuvonalon athaladt volna. Ha ez a rendes jatékidoben torténik — biintetérugas
végrehajtasat kivéve — a jatékot meg kell szakitani, és jatékvezetdi labdaval kell
folytatni ott, ahol a kiils6 beavatkozas tortént.

Amikor a labda a kapu felé tart és miel6tt teljes terjedelmével athaladt volna a
kapuvonalon egy nézo belép a jatéktérre és megkisérli a golt megakadalyozni, a
labda azonban mégis a kapuba jut, a golt meg kell itélni.

X. A SZABADRUGASOK:

1.

A szabadrugésokat két csoportra kell osztani, kdzvetlen szabadrugéas (amelybdl
kozvetleniil lehet golt elérni), €s kozvetett (amelybdl csak akkor lehet golt elérni, ha
a szabadrugést elvégzo jatékoson kiviill még egy jatékos hozzaér a labdahoz). A
jatékvezetdnek a kozvetett szabadragast kézfeltartassal kell jeleznie.

Ha egy jatékos szabadriugast végez, akkor az ellenfél minden jatékosanak 5 méterre
kell tartozkodnia a labdatol addig, mig a labda ismételten jatékba nem keriil. Ha egy
jatékos szabadrugést hajt végre a sajat biintetdteriiletén beliilrdl, akkor az ellenfél
valamennyi jatékosdnak a biintetdteriileten kiviil kell elhelyezkednie a labdatol
legalabb 5 méterre.

Szabadrugasnal 5 méter kikérését barmely palyan 1évo tdmado jatékos kérheti, s
mindaddig nem lehet elvégezni, mig a jatékvezetd erre engedélyt nem ad.

. Azt a jateékost, aki szdndékosan az alabbi pontok koziil valamelyiket elkoveti,

kozvetlen szabadrugéssal kell biintetni, amelyet az ellenfél csapata végez el onnan,

ahol a szabalysértés tortént:
- Ellenfelét megrugja, vagy megprobalja megragni.
- Ellenfelét elgancsolja, vagy megprobalkozik ezzel.
- Ellenfelére raugrik.
- Ellenfelét durvan, vagy veszélyesen tamadja.
- Ellenfelét megiiti, vagy megprobalja megiitni ill. lekopi.
- Ellenfelét visszahuzza.
- Ellenfelét elloki.
- A labdat szandékosan kézzel lehtizza, eliiti, érinti.
- Becsuszo szerelés.
A labdaért csuszni 6nmagéaban nem tilos. Ha nincs a kozelben jatékos (vendég,
vagy hazai) akit a mozdulat veszélyeztetne, akkor szabad. A becstisz6 szerelés
azonban feltételezi, hogy egy jatékost szerelési szandékkal a labda megjatszasa
érdekében tamadnak. Ha egy jatékos a labdaért, vagy a labdara cstszik ugy, hogy
van a kozelben olyan jatékos (akar sajat jatékostars is), akit a jatékvezetd
megitélése szerint ez a mozdulat veszélyeztethet, akkor a becstiszas veszélyes €s
szabalytalan!
A versenybizottsdg a becsuszés tiltdsaval a sportszerliség megtartasat, €s a
sériilések elkertilését kivanja biztositani.

- Az ellen a jatékos ellen, aki a felsorolt szabalysértéseket a sajat
biintetdteriiletén beliil kdveti el, biintetrigast kell itélni.
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5. Kozvetett szabadrugassal bilintetendd az a jatékos, aki az aldbb felsorolt
szabalysértések barmelyikét elkdveti:

- Veszélyesen jatszik.

- Megprobal a labdaba rugni, mikdzben azt mar a kapus birtokolja.

- Anélkiil, hogy a labdat akarnd megjatszani, szandékosan lezarja ellenfele
utjat (feltartas).

- A kapust 16ki kivéve, ha ezt a biintetGtertileten kiviil teszi.

- Ellenfelét megloki, amikor a labda nincs megjatszhatd kozelségben.

- Széndékosan huzza az id6t.

- Biralja a jatékvezetot.

- Kovetkezetesen vét a szabalyok ellen.

- Sportszeriitlentil viselkedik.

- Engedély nélkiil Iép a jatéktérre.

- Biintetéragasnal id6 eldtt belép a biintetdteriiletre és a kapufarol, kapusrol
visszapattano labdat megjatssza.

- Partdobés esetén kikéri az 6t métert, majd mégis kézbdl végzi el a labda
jatékba hozatalat!

- Szabadrigas esetén a védd ,,sorfal’-t6l minden tdmaddjatékosnak legalabb 1
m. tavolsagra kell elhelyezkednie a ,,faltol”: kozvetett szabadrugast kell
itélni, amennyiben beavatkoznak

A szabadrigast arrdl a pontrol kell elvégezni, ahol a szabalysértés tortént.

A BUNTETORUGAS:

1. A biintetéragast a biintetévonalrol kell elvégezni. A biintetéragaskor csak a kapus
tartdzkodhat a biintetSteriileten beliil. Valamennyi jatékosnak — kivéve a ragod
jatékost — legalabb 5 méter tdvolsagra kell elhelyezkedni a labdatol.

2. A biintetérugast veégzo jatékosnak a labdat eldre kell ragnia és 6 mar csak akkor
rughat ismét labdaba, ha kézben egy masik jatékos is hozzaért. A labda akkor van
jatékban, ha eldrefelé elrugtak, €¢s megmozdult. A biintetérigasbol kozvetleniil lehet
g0l elérni.

3. Idéntuli biintetdragasnal, ha a labda a kapufarol, vagy a kapusrol, vagy a kettd
érintésével kozvetlen golba keriil, a golt meg kell itélni és utana a mérkdzést be kell
fejezni.

4. A biintetérugasnal a kapus egyik labanak a golvonalon kell elhelyezkedni, addig a
pillanatig, mig a labda jatékba nem keriil. Ha a kapus nem a kijeldlt helyen all, a
jatékvezetd ne engedje elvégezni a blintetérugast. Ha a ragast mégis elvégezték €s
nem esett gol, a ragast meg kell ismételni.

5. A biintetéragast csak akkor szabad elvégezni, ha minden jatékos a kijeldlt helyen
tartozkodik. A biintet6t csak a jatékvezetd sipjelére szabad végrehajtani.

6. Ha az elriigas utan a labdat kiils6é személy megallitja, a ragast meg kell ismételni.

Ha az elragés utan a labda a kapusrdl, vagy a kapufarol visszapattan a jatéktérre, és
egy kiilsd személy megallitja, a jatékvezetonek meg kell allitani a jatékot és
jatékvezetdi labdaval folytatni azon helyen, ahol a beavatkozas tortént.
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Ha a biintetorugas végrehajtasara adott jelzés utdn a véddcsapat egyik jatékosa belép
a biintetéteriiletre, a jatékvezetd engedje a ragas elvégzését. Ha nem esett gol, a
biintetéragast meg kell ismételni. A vétkes jatékost figyelmeztetni kell.

Ha a biintetéruigds végrehajtasara adott jelzés utan a tamado csapat egyik jatékosa
belép a biintetdteriiletre mieldtt a labda jatékba keriilne, a jatékvezetd engedje a
rugast elvégezni. Ha gol esett, a biintetét meg kell ismételni. A vétkes jatékost
figyelmeztetni kell. Ha nem esett gol a jatékvezetonek a jatékot meg kell allitani, a
vétkes jatékost figyelmeztetni kell €s ellene kdzvetett szabadrugast kell itélni arr6l
a pontrél, ahol a vétséget elkovette.

Ha a biintetorugas végrehajtasara adott jelzés utan — miel6tt a labda jatékba keriilt —
a kapus elmozdul a kapuvonalon 1év6 helyérdl, vagy elmozditja a labat és a
biintetérugast végzo jatékos egyik jatékostarsa belép a 6 méter sugaru korivbe, a
biintetéragast, ha elvégezték meg kell ismételni. A bilintetéragast végzd jatékos
tarsat figyelmeztetni kell.

Ha a biintetérugés végrehajtasara adott jelzés utan — mieldtt a labda jatékba kertilt —
mindkét csapat jatékosa belép a biintetdteriiletre, a biintetdragast, ha elvégezték meg
kell ismételni. A vétkes jatékosokat figyelmeztetni kell.

XII. A LABDA JATEKBA HOZATALA AZ OLDALVONALROL:

1.

Ha a labda teljes terjedelmével athaladt az oldalvonalon, akar f61don, akar levegében
ujra jatékba kell hozni. Ez torténhet bedobassal, vagy ragassal. A jatékba hozatalt
annak a csapatnak kell elvégeznie, amelynek az ellenfelét utoljara érintette a labda.
Rugas esetén az ellenfél jatékosanak 5 méter tavolsagra kell allni a labdatol.

Ha a ragéashoz késziilo jatékos kikéri a jatékvezetdtdl az 6t métert, majd mégsem
ragja, hanem kézbdl bedobja a jatéktérre a labdat, akkor sportszeriitlenség miatt
kozvetett szabadrigast kell ellene itélni a vonalrol.

. A jatékba hozatal barmely irdanyba elvégezhetd, de a labdanak a jatéktérre kell

kertilnie. A dobo, vagy ragd jatékos a vonalra is raléphet.

Amennyiben a labdat teljes terjedelmével vonalon beliilr6l hozzdk jatékba
(szabalytalanul) az ellenf€l jatékosara szal at a labda jatékba hozatalanak joga.

A jatéktéren kiviilrdl elvégzett bedobds, vagy rugas maximum 1 méter tavolsagbol
engedélyezett. Az ennél tdvolabbi bedobds, vagy rugas szabalytalan, ezért az ellenfél
jatékosara szal at a labda jatékba hozatalanak joga.

. A rugasbdl, vagy dobasbol golt kdzvetleniil elérni nem lehet, amennyiben mégis a

haldba keriil a labda, a jatékot kapukirtigassal kell folytatni.

XIII. A LABDA JATEKBA HOZATALA KIRUGASSAL:

l.

Ha a labda f61don, vagy levegdben egész terjedelmével athalad az alapvonalon tgy,
hogy utoljara a tdmadd csapat jatékosa ért hozza, akkor a labdat kirtgassal kell
jatékba hozni.

A kirtgast barki elvégezheti a csapatbol. A kirugést barhonnan a biintetdteriileten
beliilrdl lehet elvégezni.

. Kirtigasnal az ellenfél jatékosainak a biintetdteriileten kiviil kell tartézkodni, de nem

sziikséges az 6t méter tdvolsdg megtartasa.
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4. Kirugasnal és biintetd teriileten beliili szabadragasnal a labda az elrugas pillanatatol
jatékba kertil, tehat egyértelmiien elmozdul.

Ha kiragaskor, az ellenfél jatékosa a vonalon kiviil allva labaval benyul, vagy
beugrik a biintetd teriiletre, és a labda réla megpattan, vagy vissza pattan, a kirtigast
meg kell ismételni.

5. A labda jatékba hozatalanal kiragasbol kozvetleniil golt lehet elérni.

6. A kapu kirugasbol kozvetleniil atrighat6 a labda az ellenfél térfelére is.

7. Ha alabda jatékban van €s a sajat biintet6 teriiletén beliil a kapushoz jut, kézzel nem
dobhat golt az ellenfél kapujaba, de a sajat kapujaba igen.

HAZAADAS:

1. Ha a jatékos szandékosan hazaadja a labdat és azt a kapus kézzel birtokba veszi,
vagy kézzel érinti, kozvetett szabadrugéas jar az ellenfél javara, melyet a hatos
vonalrdl a szabalytalansaghoz legkozelebbi pontrol kell elvégezni.

2. Hazaadas esetén a kapus fejjel, mellel, labbal ér a labdahoz ill. ezzel a testrészeivel
tovabbitja a mezénybe a labdat, nem szdmit szabalytalansagnak.

3. Minden esetben a jatékvezetd mindsiti, hogy a hazaadas szandékos volt-e vagy sem.

A SZOGLETRUGAS:

1. Ha alabda a levegdben, vagy a f6ldon teljes terjedelmével 4thaladt az alapvonalon
ugy, hogy utoljara a véddcsapat jatékosa érintette — beleértve a biintetdteriileten
beliil tartozkodd kapust is — akkor a timado csapat szogletriigassal hozza jatékba a
labdat.

A kapusrol is van szdglet!
A szogletrugéasbol kozvetleniil gol érhetd el.

2. A védekezd csapat jatékosai nem lehetnek 5 méternél kozelebb a labdahoz
mindaddig, mig a labda jatékba nem keriil.

3. A szogletrgast pontosan az alapvonal és az oldalvonal metszéspontjabol
(sarokpontrol) kell elvégezni. A pélyan beliilrdl elvégzett szoglet érvénytelen, és
meg kell ismételni!

A KIALLITAS:

A jatékvezetd a sportszeriitleniil viselkedd jatékost kiallitja. A jatékvezetonek a kiallitas
tényét jol lathatdan kell jelezni.

A kiallitas lehet: 2 perces, 5 perces vagy végleges. A kiallitasokat a jatékvezetonek a
mérkdzés jegyzOkonyvébe be kell jegyezni a kiallitas okdnak megjeldlésével.

A 2’-re és 5’-re kiallitott jatékos a kiallitast csak a sajat kispadjan toltheti le!

A véglegesen kidllitott jatékost a jatékvezetd utasithatja a jatéktér kornyékének
elhagyésara is!

A 2009/ 2010-es bajnoksagban bevezetésre keriilt az 6tperces kiallitdsok nyilvantartasba vétele.
Sorozatos szabalytalankodds nyilvantartasa, biintetése:

Az ot perces kiallitas személyre szol. Az a jatékos aki egy szezon folyaman, harom étperces
kiallitast kap, -automatikusan- a sorsolasban soron kovetkezd 2 mérkézésen nem
szerepelhet!



Szezonok kozott az Otperces kiallitasok torlésre kerlilnek, azaz a jatékos nem viszi at a
kovetkezd szezonra. Ha egy jatékos egy mérkozésen két 5 perces kiallitast kap, a 2. utan
mar nem térhet vissza a palyara, 6t S perc elteltével egy masik jatkos helyettesithet.

Ha egy jatékos egy mérkdzésen 6t perces kidllitast kap, majd ugyanazon a mérkézésen végleg
kiallitjak, akkor az adott 6t perces kiallitast a nyilvantartasba nem kell bejegyezni. A végleges
kiallitas nem torli azonban az el6z6 mérkdzéseken nyilvantartdsba vett 6t perces kiallitasokat.

A véglegesen kiallitott jatékos helyére 5 perc elteltével egy cserejatékos a palyara léphet.

Két perces kidllitis(a mérkézés jegyzOkonyvébe be kell jegyezni a kiallitds okéanak
megjelolésével):

- Szabadriogéas esetén a védd jatékosnak hatralo mozgast kell végeznie a labdatol 5
méteren beliil, azaz nem szabad kézelednilik a labdahoz.

- Ha a pontragast elvégzd csapat jatékosai nem kérték az 5 méter kimérését a
jatékvezetotol, akkor is hatralnia kell a labdatol a védo jatékosnak, ha 5 méteren beliil
all. Ha a védo jatékos a jatékvezetd egyszeri figyelmeztetése utan sem kezdi meg a
hatralast, akkor 2 perces kiallitast kap. Ha megkezdi a hatralast a pontrigast elvégzo
jatékos barmikor elrughatja a labdat. Ha a hatralé védobe rugja ugy, hogy az nem tesz
kisérletet a labda utjanak eltéritésére (nem lenditi felé a labat, nem ugrik el¢), akkor
folytatodik a jaték. Ha a védd jatékos szandékosan eltériti a labdat ugy, hogy a
hatralason kivill mas mozgast is végez (lenditi felé a labat, elé¢ ugrik), 2 perces
kiallitast kap.

- Ha a pontragast végzo jatékos sportszeriitleniil szandékosan a hatralé ellenfélbe
rugja a labdat, hogy 2 perces kiallitast itéljen a jatékvezetd a véddjatékos ellen, akkor
a sportszeriitlen viselkedése miatt a pontriagast végzoé jatékost kell kiallitani 2 percre.

- Ha a pontrugast elvégzé csapat barmely jatékosa kéri a jatékvezet6tdl az 5 méter
kimérését, akkor csak a jatékvezetd sipszavara végezheti el a pontrugést. Ha korabban
elvégzi egy jatékos, akkor az 2 perces kiallitast kap.

Szabdlytalan csere esetén (ha nem a cserezonaban torténik a csere €s nincs pacsi)

Ot_perces Kkiallitas(a mérkézés jegyzokonyvébe be kell jegyezni a kiallitas okanak

megjelolésével):

- Durva, veszélyes jaték esetén.

- A jatékvezetd a jatekost a mérkdzés folyaman mar figyelmeztette.
- Sipsz6 utani szandékos labda elriigés ill. labda eldobas esetén.

- Sorozatos reklamalés esetén.

- A labda szandékosan kézzel torténd lehtzasa, eliitése esetén.

- A kapus a mezdnyben szdndékosan kézzel érinti a labdat.

- Sériilés tettetése esetén (a jatékvezetd szandékos megtévesztése).
- A jatékos az ellenfelét visszahuzza, felloki, lerantja.

- Ha az alkalmazott becstisz6 szerelés labat talal.

- Gancsolja ill. megkisérli gancsolni.

Végleges kiallitas:

- A jatékos ellenfelét szandékosan:
- Megruagja ill. megkisérli megragni.



- Felragja ill. megkisérli felrugni.

- A jatékos az ellenfelét megiiti vagy megkisérli megiitni.

- Az ellenfelét, vagy a jatékvezetdt lekopi ill. megkisérli.

- A jatékvezetot sértegeti, megloki; illetve karjat, vallat megfogja, megrantja.
- A labda jatékon kiviil van, azt az ellenfelébe vagy a jatékvezetdbe rugja
illetve dobja.

- Akit a jatékvezetd elozoleg mar 5 percre kiallitott és ujra elkovet
szabalytalansagot, melyért 5 perces kiallitas jar.

XVII. MERKOZES FELBESZAKITASA, LEFUJASA, BESZUNTETESE:

A mérkdzést azonnal le kell fujni, ha a jatékos, a sportvezetd, vagy a néz6 a jatékvezetdt megiiti,
bantalmazza, lekopi, illetve a felsoroltakat megkisérli.
Barmely csapat a mérkdzést 4 fovel elkezdheti, lejatszhatja, de ha a csapatlétszam 3 fore
csokken, akkor a jatékvezetdnek a mérkdzést be kell sziintetnie!
A mérkdzést félbe kell szakitani abban az esetben, ha a jatékvezetd megitélése szerint:
- Valamelyik csapat palyan torténd viselkedése, megmozdulasai folyamatosan
veszélyeztetik, a palyan 1év0 masik csapat jatékosainak testi épségét.
- Ha olyan néz6i magatartas uralkodik a jatéktér kornyezetében, ami megfélemliti,
illetve hatranyosan befolyasolja egyik, vagy mindkét csapat jatékat.
A félbeszakitas a mérkdzés idéleges sziineteltetését jelenti! A félbeszakitaskor a jatékosoknak
a palyan sajat térfeliikon kell maradniuk varva a mérkdzés esetleges folytatasat, a
jatékvezetdnek pedig azonnal tajékoztatnia kell az aznapi fordul6 feliigyeletét ellatd személyt
(pl.: szervezOt, versenybizottsagi tagot) a kialakult helyzetrél. Az illetékes személy dont a
kialakult helyzetr6l.

FELHIVJUK A CSAPATVEZETOK FIGYELMET, HOGY AZ EGYSEGES
VERSENY- ES FEGYELMI SZABALYZATOT, VALAMINT A
JATEKSZABALYZATOT ISMERTESSEK MEG A CSAPATUK VALAMENNYI
TAGJAVAL, HOGY MINEL KEVESEBB PROBLEMA ES FELREERTES
ADODJON A SZOLNOK KISPALYAS LABDARUGO BAJNOKSAGBAN!

A versenykiiras és a szabalyismeret hidnya nem mentesiti a csapatokat a feleldsség alol!
A Versenybizottsag a versenykiiras, verseny- és fegyelmi, valamint a jatékszabalyzat
esetleges modositasanak, kiegészitésének a jogat fenntartja!

Szolnok, 2026. augusztus 11.

Sporttarsi iidvozlettel:

Szolnoki Sportcentrum Nonprofit Kft.
ligyvezetd igazgatoja
versenybizottsag elndke



